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H I N W EI S

Umsatz zu Endverbraucherpreisen inkl. Mehrwertsteuer; GVL und Synchronisation: Gesamterträge wie angefallen. 

Alle Angaben sind gerundet, wodurch es zu Differenzen zwischen Gesamtumsatz und der Summe der einzelnen 

Umsatzsegmente eines Jahres kommen kann. Die Jahresangaben beruhen auf z. T. nachträglich veröffentlichten Revisionen.
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2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 20181 2019 2020 2021 2022 2023 2024

Umsatz in Mio. €
(Anteil am Gesamtumsatz in %)

Handelsumsatz 
insgesamt

1.753 1.748 1.706 1.652 1.623 1.575 1.489 1.483 1.435 1.452 1.479 1.546 1.593 1.588 1.499 1.623 1.786 1.951 2.076 2.208 2.380

Physisch 
insgesamt2

1.740 1.717 1.624 1.564 1.479 1.402 1.285 1.236 1.141 1.124 1.107 1.060 989 848 634 577 510 463 408 409 379

(99 %) (98 %) (95 %) (95 %) (91 %) (89 %) (86 %) (83 %) (80 %)(77 %) (75 %) (69 %) (62 %)(53 %) (42 %) (36 %) (29 %) (24 %) (20 %) (19 %) (16 %)

Digital 
insgesamt

13 30 82 88 144 173 204 247 294 328 371 486 604 741 866 1.060 1.276 1.487 1.668 1.799 2.001

(1 %) (2 %) (5 %) (5 %) (9 %) (11 %) (14 %) (17 %) (20 %) (23 %) (25 %) (31 %) (38 %) (47 %) (58 %) (65 %) (71 %) (76 %) (80 %)(81 %)(84 %)

Download3 & 
Digital sonstiges4 - - - - 132 157 184 229 265 268 263 263 219 191 162 151 144 157 145 148 143

Streaming5 - - - - 12 15 19 17 29 61 108 223 385 549 705 895 1.133 1.330 1.523 1.651 1.859

GVL-Leistungs- 
schutzrechte6 145 151 158 154 150 175 180 126 144 149 160 162 272 310 230 215 216 249 235 249 249

Synchronisation7 - - - - - - - 4 5 7 5 7 7 7 7 10 8 7 9 10 8

Gesamtumsatz 1.898 1.899 1.864 1.806 1.773 1.750 1.673 1.614 1.586 1.606 1.646 1.715 1.872 1.905 1.739 1.846 2.009 2.209 2.321 2.465 2.640

Physisch
2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 20181 2019 2020 2021 2022 2023 2024

Umsatz in Mio. €

CD 1.408 1.434 1.368 1.338 1.299 1.235 1.130 1.098 1.019 1.006 985 943 860 722 528 472 387 323 268 253 210

Vinyl-LP 8 7 6 8 9 9 12 14 19 29 38 50 70 74 70 79 99 118 124 140 153

Physisch Sonstiges 324 277 248 218 172 158 143 124 103 90 83 67 60 51 37 26 23,5 23 17 16 15

MC 45 32 21 17 21 13 9 5 3 2 1 1 1 1 1 1 < 0,5 1 1

Single 120 93 71 54 33 21 19 12 11 8 6 5 4 4 3 3 4 7 5

Video 159 152 156 147 118 124 115 107 89 80 76 61 55 46 33 22 19 15 11

Umsatz physisch 
insgesamt

1.740 1.718 1.623 1.564 1.479 1.401 1.285 1.236 1.141 1.124 1.107 1.060 989 848 634 577 510 463 408 409 379

Digital
2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 20181 2019 2020 2021 2022 2023 2024

Umsatz in Mio. €

Download insgesamt - - - - 90 120 160 205 256 258 247 241 195 157 122 100 76 58 45 43 37

Download-Singles - - - - 47 54 69 90 113 108 100 96 80 64 51 41 30 23 18

Download-Alben - - - - 41 65 88 113 140 147 145 144 113 92 70 58 44 35 27

Audio-Streaming - - - - 12 15 19 17 29 61 108 223 385 549 705 895 1.133 1.330 1.523 1.651 1.859

Sonstiges - - - - 42 37 24 24 9 10 16 22 24 34 40 51 68 99 100 105 106

Umsatz digital 
insgesamt

13 30 82 88 144 173 204 247 294 328 371 486 604 741 866 1.046 1.276 1.487 1.668 1.799 2.001
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Q U EL L EN I N FO R M AT I O N EN

Zusammengestellt und berechnet vom Deutschen Musikinformationszentrum nach: Musikindustrie in Zahlen, hrsg. vom  

Bundesverband Musikindustrie, diverse Jahrgänge.

H I N W EI S

Der Umsatz wird zu Endverbraucherpreisen dargestellt, d. h. Mehrwertsteuer und Gewinnmargen des Handels sind in den 

Angaben inbegriffen. Gesamterträge der GVL und Synchronisation werden wie angefallen ausgewiesen. Dies gilt auch 

für werbefinanzierte Services und Sonstiges im Digitalgeschäft. Eine Ausdifferenzierung des Umsatzes aus digitalen 

Musikverkäufen liegt erst ab 2008 vor. 

Die Jahresangaben beruhen auf z. T. nachträglich veröffentlichten Revisionen. Alle Angaben sind gerundet, wodurch es zu 

Differenzen zwischen Gesamtumsatz und der Summe der einzelnen Umsatzsegmente eines Jahres kommen kann. 

F U S S N OT EN

1 �Bis 2017 inkl. Hörbuch-Umsätze, ab 2018 ohne.

2 CD inkl. SACD/DVD-Audio, Vinyl-LP, Video (DVD, VHS, Blu-ray), Single, MC.

3 �Download: Singles (Single-Tracks und Single-Bundles) und Album, inkl. Musikvideo und sonstige Downloads.

4 �Digital sonstiges: Video-Streaming-Plattformen, Mobile Realtones/Ringbacktunes, Einkommen aus Cloud-Services.

5 �Audio-Streaming-Plattformen; Premiumumsätze hochgerechnet zu Endverbraucherpreisen.

6 �Gesamterträge der GVL: Die Einnahmen aus Leistungsschutzrechten des Jahres 2024 standen zum Zeitpunkt der 

Veröffentlichung von Musikindustrie in Zahlen 2024 noch nicht abschließend fest. Daher wurde ein Schätzwert angegeben. 

Für das Geschäftsjahr 2024 wurde im Vergleich zum Vorjahr von einer stabilen Erlösentwicklung ausgegangen.

7 �Synchronisation: Lizenzeinnahmen der Musikfirmen aus der Verwendung von Musik in TV, Film, Games oder Werbung.

http://miz.org/de/statistiken

