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Aufgaben und Methodik des
Monitorings

Die Prognos AG hat im Auftrag des Bundesministeriums fiir Wirt-
schaft und Klimaschutz (BMWK) den Monitoringbericht Kultur- und
Kreativwirtschaft 2024 erstellt.

Der Monitoringbericht ist ein kontinuierliches Instrument zur
Beobachtung von Status quo und Entwicklung der Kultur- und
Kreativwirtschaft (KKW) in Deutschland. Kern des Monitorings
bilden zentrale statistische Daten zu Umsatz und Beschdftigung in
der Branche, die im Rahmen des nun im zweijdhrigen Rhythmus
erscheinenden Monitoringberichtes fortgeschrieben werden. Ein-
schétzungen und O-Téne von Branchenverbdnden zur Entwicklung
der Teilmdrkte wurden schriftlich eingeholt. Sie ergdnzen die statisti-
schen Kennzahlen. Dariiber hinaus wird in jedem Bericht ein Son-
derthema aufbereitet, welches fiir die KKW von aktueller Relevanz
ist. In diesem Bericht werden Anwendungspotenziale von Kiinstlicher
Intelligenz in der KKW im Rahmen des Sonderthemas nédher
beleuchtet.
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Abgrenzung der KKW

Als Querschnittsbranche verfiigt die KKW (iber ein breites Angebotsportfolio. Kultur-
und Kreativschaffende sind auf zahlreichen Markten aktiv. Zur Branche zahlen elf
Teilmarkte mit unterschiedlichen Tatigkeitsprofilen, von den Darstellenden Kiinsten
bis zur Software-/Games-Branche.

Verbindendes Element ist der schopferische Akt. ,,Unter Kultur- und Kreativwirt-
schaft werden diejenigen Kultur- und Kreativunternehmen erfasst, die liberwiegend
erwerbswirtschaftlich orientiert sind und sich mit der Schaffung, Produktion, Ver-
teilung und/oder medialen Verbreitung von kulturellen/kreativen Giitern und Dienst-
leistungen befassen.“l Unternehmen, Einrichtungen oder Vereine, die 6ffentlich
finanziert werden, zahlen nicht zur KKW und werden im Monitoring nicht erfasst.

Die Erhebung der Kennzahlen im Monitoringbericht basiert auf der bundesweit
abgestimmten Abgrenzung der KKW nach dem Leitfaden der Wirtschaftsminister-
konferenz? (s. Anhang). Der Leitfaden wurde 2009 entwickelt und 2016 aktualisiert.

Im Leitfaden werden offiziell elf Teilmarkte der KKW definiert (s. Abbildung).3 Ein-
zelne Wirtschaftszweige, die keinem Teilmarkt direkt zugeordnet werden konnen,
werden in einer zusatzlichen Kategorie ,Sonstige“ zusammengefasst. Diese syste-
matische Zusammenfihrung der Branche auf Grundlage der Wirtschaftszweigklassi-
fikation ermoglicht eine Vergleichbarkeit der Daten liber Regionen hinweg.

Teilmarkte der Kultur- und Kreativwirtschaft

o

Musikwirtschaft

Kunstmarkt Filmwirtschaft Rundfunkwirtschaft

Buchmarkt
o /

Designwirtschaft

L

Markt fir

Darstellende Kiinste

AN

Ez:q ye & ]

£ ),
2, U ==
Software-/Games-
Architekturmarkt Pressemarkt Werbemarkt Industrie

1  Séndermann et al. (2009)

2  Séndermann (2016)

3 Der Teilmarkt ,Sonstiges“ wird haufig nicht referenziert und so wird i. d. R von elf Teilmarkten der KKW gesprochen.

Sonstige
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Zentrale statistische Kennzahlen des die Beschiftigungsstatistik der Bundesagentur

Monitoringberichtes fiir Arbeit (BA)

* die Umsatzsteuerstatistik des Statistischen
Der Status quo und die Entwicklung der KKW Bundesamts (DESTATIS)
werden anhand von Daten zu Umsatz, Bruttowert- ¢ die Volkswirtschaftliche Gesamtrechnung
schopfung und Beschiftigung erfasst (Kerndaten- (VGR) des Statistischen Bundesamts (DESTATIS)
set). Die zentralen statistischen Datenquellen des
Monitorings zur Abbildung der Kerndaten sind: Die nachfolgend aufgefiihrten Kennzahlen bilden

das Kerndatenset des Monitoringberichtes.4

Kennzahlen zu Umsatz, Bruttowertschopfung, Anzahl der Unternehmen

Umsatz bezieht sich auf Umsatze von Unternehmerinnen und Unternehmern mit mehr
als 17.500 (bis 2019) bzw. 22.000 Euro (seit 2020) Jahresumsatz. Daten aus der
Umsatzsteuerstatistik (Voranmeldung) liegen bis zum Jahr 2022 vor. Die Daten
fur das Jahr 2023 sind geschatzt.

Bruttowertschopfung erfasst den Wert, der bei der Produktion von Waren oder Dienstleistungen in
einer Branche geschaffen wird. Vorleistungen in anderen Branchen und Giiter-
steuern sind nicht enthalten. Die Bruttowertschopfung steht nur auf Ebene der
Wirtschaftsabteilungen (Zweisteller) zur Verfiigung. Dementsprechend wird
eine Gewichtung auf Basis der Umsatzverteilung aus der Umsatzsteuerstatistik
vorgenommen, um den einzelnen Wirtschaftszweigen der KKW individuelle
Wertschopfungswerte zuzuweisen. Die Daten fiir das Jahr 2023 sind geschatzt.

Unternehmen umfasst alle Unternehmensformen einschlieBlich Freiberuflerinnen und Freibe-
ruflern mit eigenem Biiro, Selbststandigen mit und ohne Beschaftigte sowie
Gewerbebetrieben. Es werden Unternehmen und Selbststiandige oberhalb der
Kleinunternehmerschwelle (vgl. Infokasten Anderung Kleinunternehmer-
schwelle) erfasst. Aktuell liegt diese bei 22.000 Euro Jahresumsatz (bis 2019:
17.500 Euro). Daten aus der amtlichen Statistik liegen bis zum Jahr 2022 vor.
Die Daten fiir das Jahr 2023 sind geschatzt.

Kennzahlen zur Beschaftigung

(Gesamt-)Erwerbstitige

Kernerwerbstdtige

geringfligig
Beschaftigte

sozialversicherungs-

Seetindiee pflichtig Beschiftigte

]

4 Detaillierte Angaben zu statistischen BezugsgréfRen finden sich im Anhang.



Die Gesamtzahl der im Monitoringbericht ausge-
wiesenen Erwerbstitigen ist die Summe aus Selbst-
stindigen und angestellten Beschiftigten. Beide
Gruppen werden jeweils differenziert in einen
Kernerwerbstatigenbereich und einen Bereich mit
geringfligiger Erwerbstatigkeit. Zu den Kerner-
werbstitigen gehoren zum einen Unternehmen
und Selbststindige mit einem Jahresumsatz ober-
halb der sogenannten Kleinunternehmerschwelle
(ab 22.000 Euro Jahresumsatz seit 2020). Zum
anderen zdhlen die sozialversicherungspflichtig
Beschiftigten zu den Kernerwerbstétigen. Die
Gruppe der geringfligig Erwerbstitigen setzt sich
aus den Mini-Selbststindigen, also jenen Unter-
nehmen und Selbststindigen unterhalb der Klein-
unternehmerschwelle, und den geringfigig
Beschiftigten zusammen. Geringfligig Beschiftigte
verdienen monatlich weniger als 520 Euro oder
sind nur kurzfristig angestellt (unter drei Monate
im Jahr).

Fir eine bessere Lesbarkeit des Berichts sind die
Daten zur Erwerbstitigkeit i. d. R. auf 10er gerun-
det.

Zeitliche Datenverfiigbarkeit

Der Monitoringbericht Kultur- und Kreativwirt-
schaft 2024 bildet die Situation der KKW im Jahr
2023 ab. Die Daten aus der Beschiftigungsstatistik
(sozialversicherungspflichtige und geringfiigig
Beschiftigte) liegen bis zum Jahr 2023 vor. Die
Daten aus der Umsatzsteuerstatistik und die Volks-
wirtschaftliche Gesamtrechnung kénnen von den
Statistikimtern nur mit einem gewissen zeitlichen
Verzug aufbereitet werden. Die Daten zu Brutto-
wertschopfung, Umsitzen sowie Unternehmen
und Selbststindigen (ab 22.000 Euro Jahresumsatz)
liegen in der amtlichen Statistik aktuell bis zum
Jahr 2022 vor. Die Daten fiir das Jahr 2023 sind
geschatzt. Fir die Mini-Selbststindigen (unter
22.000 Euro Jahresumsatz) sind bisher nur Daten
bis 2020 verfiigbar.

AUFGABEN UND METHODIK DES MONITORINGS 5

Vor dem Hintergrund der jeweiligen statistischen
Datenverfiigbarkeit sind auch in den Vorgéngerbe-
richten fir das jiingste Jahr Daten geschétzt. Diese
geschitzten Daten wurden im Rahmen der Aktua-
lisierung durch die realen Ist-Werte aus der amtli-
chen Statistik ersetzt.

Anderung der
Kleinunternehmerregelung

Die Unternehmen werden nach Umsatzsteuer-
gesetz in steuerpflichtige Unternehmen
(Unternehmen und Selbststdndige) und Klein-
unternehmen (Mini-Selbststandige) unterschie-
den. Die Kleinunternehmerregelung (§ 19 UStG)
entlastet Unternehmen unterhalb eines festge-
legten Jahresumsatzes von der Umsatzsteuer-
pflicht. Bis 2019 lag die Kleinunternehmer-
schwelle bei 17.500 Euro Jahreseinkommen.
Diese wurde im Jahr 2020 auf 22.000 Euro
Jahreseinkommen erhoht.

Die Erh6éhung der Kleinunternehmerschwelle
wirkt sich auf die Erfassung der steuerpflichti-
gen Unternehmen (Unternehmen und Selbst-
standige) und der Kleinunternehmen (Mini-
Selbststandige) aus. So ist die Zahl der
steuerpflichtigen Unternehmen und Selbst-
standigen im Jahr 2020 gegeniiber 2019 deut-
lich gesunken, die Zahl der Mini-Selbststandi-
gen hingegen deutlich angestiegen. Wie hoch
der statistische Effekt ist und wie sich die Zahl
der Unternehmen real - auch vor dem Hinter-
grund der Corona-Pandemie - im Jahr 2020
gegeniiber 2019 entwickelt hat, ist nicht genau
zu bestimmen. Damit sind die Zahlen ab 2020
nicht mehr 1:1 mit den Zahlen vor 2019 ver-
gleichbar. Zeitliche Entwicklungen bei den
Unternehmen und Selbststandigen sowie den
Mini-Selbststandigen kénnen nur vor 2020 und
nach 2020 ausgewiesen werden.




6

Key Facts Kultur- und Kreativwirtschaft
in Deutschland 2023

+2,1 «

rd. 2,0 Mio. Wachstum Erwerbstatige 2023
Gesamterwerbstatige ggu. 2022

rd. 1, 1 Mio.

Sozialversicherungspflichtig
Beschaftigte

123,2 Mrd. 3 3 %

Euro Bruttowertschépfung o sl
er deutschen

Bruttowertschopfung

204,6 Mrd.

Euro Umsatz +5’3 %
Wachstum Umsatz 2023 ggii. 2022

8 5 8 Tausend

Euro Umsatz pro 23 8 Tausend
Unternehmen Unternehmen



Eckdaten der
Kultur- und
Kreativwirtschaft

2023

Erwerbstdtigkeit, Unternehmen
Umsdtze, Bruttowertschopfung,
Exportgeschehen

Indirekte und induzierte Effekte
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Erwerbstitige in der Kultur- und

Kreativwirtschaft

In Deutschland waren im Jahr 2023 fast zwei Mio.
Erwerbstitige in der KKW titig. Dies entspricht
rund vier Prozent der Erwerbstétigen der deut-
schen Gesamtwirtschaft. Mehr als die Hilfte

Erwerbstatigenstruktur 2023

(54,5 %) davon waren sozialversicherungspflichtig
Beschiftigte. Ein Drittel (33,3 %) der Erwerbs-
tatigen waren Selbststindige (vgl. Erwerbstatigen-
struktur 2023).

1.987.210 (100 %) Gesamterwerbstatige

1.322.320 (66,5 %) Kernerwerbstatige

238.430 (12,0%) 1.083.900 (54,5%)
Calbststindige sozialversicherungs-
& pflichtig Beschiftigte

242.080 (12,2 %)

geringfiigig
Beschaftigte

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024 und 2024a, BA 2024; Werte fiir 2023 zum Teil geschitzt.

Im Jahr 2023 arbeiteten rund 685.100 Personen in
der Software-/Games-Industrie. Damit stellt diese
rund 30 Prozent der Erwerbstétigen und ist mit
Abstand der beschiftigungsstirkste Teilmarkt der
KKW in Deutschland.

Es folgen die Designwirtschaft (13 %) und der Wer-
bemarkt (11 %), die ebenfalls jeweils mehr als zehn
Prozent der Erwerbstitigen der KKW stellen. Auch
der Presse- und Architekturmarkt zdhlen mit
Anteilen von neun Prozent bzw. acht Prozent zu
den beschiftigungsstarken Teilmérkten der KKW.

Die Rundfunkwirtschaft (3 %) und der Kunstmarkt
(2 %) sind gemessen an der Zahl der Erwerbstitigen
die kleinsten Teilmirkte der KKW.

Gesamterwerbstadtige in den Teilmarkten
der KKW 2023

Software/Games NG 655.100
Design— 295-450- -
Werbung _ 254.?90. -
Presse _ 2.02.9.90- |
Architektur [N 182.120
Film - 144460
Darstellende Kiinste - 155-950
Buch - 10?.50.15
Musik [N .II..OS.BOII} |
Rundfunk [l 67.190

Kunst Il 50.590

Eigene Darstellung, Datengrundlage: DESTATIS 2024 und 20243;
BA 2024; Werte fiir 2023 zum Teil geschatzt.
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Erwerbstatigenstruktur in Teilmarkten der KKW 2023 (in Prozent)

9

Musik IEIE 41 [ 15
Darstellende Kiinste _. 14 . — 2-2 — _. S ”[_ E—— = -16 :
N SRRV e e 38 ST S e R R S R R R S S A TR ..2
= S R : ; 31 S R SN e R R S S AR s i R H_' s
N R— 1 ; — seaE s S .59. e P ; R 1 : = 1.1 s eE
. e — : o . : . : 23 :
Werbung IECIEN 50 Ty | 28
Software/Games 79 |10 B

W Selbstindige Sozialversicherungspflichtig Beschaftigte W Mini-Selbstandige Geringfligig Beschaftigte

Eigene Darstellung. Datengrundlage: Selbststdandige und Mini-Selbststandige: DESTATIS 2024 und 2024a; 2023: jeweils Schatzung durch Prognos;
Beschaftigte: BA 2024.

Beim Vergleich der Erwerbstatigenstruktur der markt und im Markt fir Darstellende Kiinste der
Teilméarkte der KKW zeigen sich deutliche Unter- Anteil der Mini-Selbststindigen besonders stark
schiede (vgl. Erwerbstitigenstruktur in den Teil- ausgepragt. Geringfligig Beschiftigte spielen vor
markten 2023). Wihrend bspw. in der Software-/ allem im Werbe- (28 %) und Pressemarkt (23 %)
Games-Industrie und im Werbemarkt 84 bzw. eine grofdere Rolle. Ein recht ausgeglichenes Ver-
78 Prozent der Erwerbstitigen angestellt sind (sozi-  héltnis zwischen Selbststindigen und angestellt
alversicherungspflichtig oder geringfiigig beschaf-  Beschiftigten (sozialversicherungspflichtig und
tigt), dominiert im Kunstmarkt oder im Markt fiir geringfligig Beschiftigte) findet sich in Musik-,
Darstellende Kinste mit 83 bzw. 62 Prozent die Film-, Designwirtschaft und Buchmarkt.

Zahl der Selbststindigen. Zudem ist im Kunst-

Entwicklung der Erwerbstatigen in der Kultur- und Kreativwirtschaft 2013 -2023 (in Millionen)

1,99
2,0 - - : B . B - . : ! 1’95 3
1,75
164 166
(o

1,5
1,25
1,0

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024 und 2024a, BA 2024; Daten fiir 2020 bis 2023 zum Teil geschatzt.
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Die Zahl der Erwerbstitigen in der KKW ist in den
letzten zehn Jahren kontinuierlich gestiegen. Im
Zeitraum 2013 bis 2019 verzeichnete die Branche
einen Zuwachs von 13,2 Prozent. Einzig im Jahr
2020 war infolge der Corona-Pandemie ein leichter
Riickgang der Erwerbstitigenzahl zu verzeichnen.
Bereits im Jahr 2021 stabilisierte sich die Entwick-
lung, so dass in den Folgejahren 2022 und 2023 die
KKW wieder einen deutlichen Wachstumspfad
(2021-2022: +4,3 %, 2022 -2023: +2,1 %) beschritt.
Damit erreicht die KKW im Jahr 2023 mit knapp

2 Mio. Erwerbstdtigen einen neuen Hochststand.
Im Jahr 2023 waren in der KKW rund 130.000
Erwerbstdtige mehr als vor der Corona-Pandemie
2019 beschiftigt.

Uber den Gesamtzeitraum stechen zwei Entwick-
lungen deutlich hervor: Die Zahl der sozialver-
sicherungspflichtig Beschiftigten nahm zwischen
2013 und 2023 kontinuierlich zu. Insgesamt stieg
die Zahl in diesem Zeitraum um mehr als 300.000
Beschiftigte an. Das Wachstum war sehr stark
durch die Software-/Games-Industrie gepragt
(2013-2023: +254.790 Beschiftigte). Gleichzeitig
verringerte sich die Zahl der geringftigig Beschif-
tigten in der KKW zwischen 2013 und 2023 um
rund 107.000 Beschiftigte. Die Entwicklung ist vor
allem auf einen starken Riickgang im Pressemarkt
(2013 -2023: -76.000 geringfligig Beschiftigte)
sowie starke Verluste im Werbemarkt (2013 -2023:
-33.000 geringfiigig Beschiftigte) zuriickzufiihren.

Die Teilmarkte weisen unterschiedliche Entwick-
lungspfade seit 2013 auf. Vor allem zeigt sich eine
unterschiedlich hohe Betroffenheit von der
Corona-Pandemie. Recht unabhingig von der Pan-
demie verlief die Entwicklung bspw. in der Soft-
ware/Games-Industrie oder im Architekturmarkt.
Die Software-/Games-Industrie erlebte einen
regelrechten Wachstumsboom im Zeitraum 2013
bis 2023. Zudem hat sich das Wachstum durch die
Beschleunigung der Digitalisierung im Zuge der
Corona-Pandemie noch verstarkt. Auch der Archi-
tekturmarkt zeigt einen nahezu stetigen Anstieg
der Erwerbstitigenzahl. Wiahrend die Corona-Pan-
demie kaum Auswirkungen auf den Architektur-

markt hatte, ddimpfen die massiv gestiegenen Bau-
kosten und Zinsen die Entwicklung ab 2022 und
sorgen fiir eine aktuell angespannte Lage im Archi-
tekturmarkt (2022 -2023: -0,5 %).

In anderen Teilméarkten spiegeln sich die Auswir-
kungen der Corona-Pandemie in den Erwerbstati-
genzahlen besonders deutlich wider: Besonders
stark von der Pandemie betroffen waren Teil-
markte, die tiber eine starke Publikumsorientie-
rung verfliigen, wie der Markt fiir Darstellende
Kiinste oder die Musikwirtschaft. Beide Teilmarkte
erholten sich in den Jahren 2022 und 2023 wieder,
was mit einem deutlichen Anstieg der Erwerbs-
tiatigenzahlen einherging (Musikwirtschaft
2021-2023: +17,2 %, Markt fiir Darstellende Kinste
2021-2023: +20,2 %). Auch in der Filmwirtschaft
und im Kunstmarkt ist der Corona-Einbruch zu
sehen. Allerdings konnten beide Teilmarkte ihre
Entwicklung schnell wieder stabilisieren: Die Film-
wirtschaft und der Kunstmarkt verzeichneten zwi-
schen 2021 und 2023 einen Anstieg der Erwerbs-
tatigenzahlen um 13,9 Prozent bzw. 5,3 Prozent.
Der Pressemarkt befindet sich seit Jahren in einem
strukturellen Transformationsprozess, der mit
einem permanenten Riickgang der Erwerbstétigen-
zahl im Zeitraum 2013 bis 2023 einhergeht. Her-
ausforderungen bestehen auch im Werbemarkt.
Nach Jahren der Stagnation ist die Zahl der Erwerbs-
tatigen seit 2020 nun auch in diesem Teilmarkt
ricklaufig.
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Entwicklung der Erwerbstatigen in den Teilmarkten der KKW 2013 -2023 (indiziert, 2013 = 100)

180
150
125 119
103 94
75
2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023
Design M Architektur M Werbung M Software/Games
175
. 159
150 ]
137 136
125 126
100 - @ =- ————e—— " T 305 - o R — 111
75
2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023
B Musik Kunst [ Film | Darstellende Klinste
104
. 103
100 PR ® : oo = " ca— _...\o—"—f_.__-’lﬂﬂ
— _ 99 ;
75 80
66
50
2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

" Buch Rundfunk | Presse

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024 und 2024a, BA 2024; Daten fiir 2020 bis 2023 zum Teil geschatzt.
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Umsatze in der Kultur- und

Kreativwirtschaft

Im Jahr 2023 erwirtschafteten die Unternehmen
der deutschen KKW einen Umsatz von 204,6 Mrd.
Euro. Dies entspricht 2,2 Prozent des Umsatzvolu-
mens der deutschen Wirtschaft.

Ein Drittel des Umsatzes der KKW entfiel auf die
Software-/Games-Industrie. Mit deutlichem
Abstand folgten der Werbemarkt (15 %), der Presse-
markt (12 %) und die Designwirtschaft (10 %). Der
Markt fur Darstellende Kunste (3 %) und der Kunst-
markt (1 %) sind, bezogen auf den Umsatz, die Teil-
markte mit dem niedrigsten Umsatzvolumen.

Der durchschnittliche Umsatz je Unternehmen lag
bei 858.180 Euro und damit deutlich unter dem der
Gesamtwirtschaft (2,9 Mio. Euro Umsatz je Unter-
nehmen). Dies verweist auf die stiarker durch kleinere
Unternehmen geprigte Unternehmenslandschaft
der KKW.

Die KKW zeichnet sich im Zeitraum 2013-2023
durch ein stetiges, starkes Umsatzwachstum aus.
Einzig im Jahr 2020 brach der Umsatz aufgrund der
Corona-Pandemie deutlich ein. Seit 2021 ist die

Umsatze in den Teilmarkten der KKW
2023 in Mrd. Euro
Software/Games [INENTNINGNGENENENEEEEEEEEE 72
Werbung NG 34,0
Presse NG 25.2
Design NG 234
Architektur I 14.6
Rundfunk I 14.0
Film [ 115
Buch N 1.0,5
Musik [l 9.5
Darstellende Kiinste [l 6,2

Kunst Il 2.5

Eigene Darstellung. Datengrundlage: Schitzung durch
Prognos auf Grundlage von DESTATIS 2024a.

KKW wieder auf Wachstumskurs, so dass der
Umsatz bereits 2021 wieder iber Vor-Pandemie-
Niveau lag. Auch 2023 stiegen die Umsatze um
5,4 Prozent auf nun 204,6 Mrd. Euro an.

Umsatz Kultur- und Kreativwirtschaft 2013 -2023 in Mrd. Euro

200
175
150
146,2
142.4 6,
125
100
2013 2014 2015 2016 2017

2018

204,6

2019 2020 2021 2022 2023

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024a; Daten fiir 2023 geschatzt; Anpassung der Kleinunternehmerschwelle 2020 von 17.500 auf 22.000 Euro.
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Umsatz in Teilmarkten der KKW 2013 -2023 (indiziert, 2013 = 100)

s 246
200
150
100
103
50
2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023
Design M Architektur M Werbung M Software/Games
250
200
151 155
150 . .
: ‘—_:‘ |124
100 S e 4:.-;—__\ 91 / :
103 N v 108
- A
50 72
2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023
150 155 °o— —e157
124
100 —
50
2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024a; Daten fiir 2023 geschatzt.
* Statistischer Effekt im Bereich Rundfunk und Buch durch die Verschiebung eines umsatzstarken Unternehmens aus dem Teilmarkt Buch in den Teilmarkt Rundfunk.

Die Teilmarkte weisen eine unterschiedliche nehmen. In den anderen Teilmérkten waren die
Umsatzentwicklung auf. Wachstumstreiber ist die Auswirkungen der Corona-Pandemie spilirbarer
Software-/Games-Industrie, die ihre Umséitze im und gingen zum Teil mit hohen Umsatzriick-
Zeitraum 2013 bis 2023 mehr als verdoppeln gangen im Jahr 2020 einher. Die betroffenen Teil-
konnte. Auch der Architekturmarkt weist im Zeit- markte erholten sich jedoch schnell und erreichten
raum 2013 bis 2023 nahezu durchweg positive Ent- 2022 oder spatestens 2023 wieder mindestens das
wicklungsraten auf. Der Pressemarkt musste als Umsatzniveau von 2019. Auch im Jahr 2023 setzte
einziger Teilmarkt aufgrund struktureller Heraus- sich der positive Trend fort.

forderungen kontinuierlich sinkende Umsitze hin-
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Exporte der Kultur- und

Kreativwirtschaft

Besonderheiten der Kultur- und
Kreativwirtschaft im Hinblick auf
Exporte

Verschiedene Faktoren priagen das Exportgesche-
hen der KKW:5> Zum einen ist die KKW eine Bran-
che mit einem hohen Dienstleistungsgrad. Eine
hohe Dienstleistungsorientierung ist oft mit einer
starkeren Ausrichtung am Binnenmarkt verbun-
den. Zum anderen ist die KKW stark durch Kleinst-
unternehmen und Soloselbststandige gepragt. Fiir
grenziiberschreitende Aktivititen fehlen hiufig die
zeitlichen und personellen Ressourcen.® Prinzipiell
steigt in der Gesamtwirtschaft der Anteil der
exportierenden Unternehmen mit der GréfRe des
Unternehmens. So ist die durchschnittliche Export-
quote bei Kleinstunternehmen (rund 3 %) viel
geringer als bei Grofunternehmen (rund 24 %).”

Grundsatzlich ist es schwierig, das Exportgeschehen
im Dienstleistungsbereich in Ginze zu erfassen,
weil z. B. Niederlassungen im Ausland eine wich-
tige Rolle spielen. In einem Bericht der UNCTAD,
der auf einem Datensatz der WTO aufbaut, wird
Deutschland weltweit sowohl in Bezug auf kreative
Dienstleistungen (5,7 % der weltweiten kreativen
Dienstleistungen) als auch kreative Giiter (4,1 % der
weltweiten kreative Giiter) auf Platz vier gefiihrt.8
Die Exporte kreativer Dienstleistungen weltweit
sind in den letzten zwei Jahrzehnten {iberproporti-
onal gestiegen (um das 2,5-Fache, alle Dienstleis-
tungen um das 1,5-Fache).® Die verwendete Defini-
tion von kreativen Dienstleistungen und Giitern ist
jedoch nicht deckungsgleich mit der deutschen
KKW-Definition und dient damit als Orientierung,
ist aber nicht 1:1 tibertragbar.

Die im Rahmen des Monitoringberichts verwende-
ten Daten stammen aus der Umsatzsteuerstatistik
und decken die KKW-Definition exakt ab. Dort
konnen umsatzsteuerfreie Lieferungen und Leis-
tungen mit Vorsteuerabzug als Exporte extrahiert
werden. Diese Erfassung beschrankt sich nicht auf
Giter, allerdings sind Dienstleistungsexporte den-
noch untererfasst.

Exporte in der KKW

Im Jahr 2022 exportierte die KKW in Deutschland
Waren und Dienstleistungen in Héhe von rund sie-
ben Mrd. Euro. Dies entspricht 0,4 Prozent aller
deutschen Exporte im Jahr 2022. Die Exportquote,
also der Anteil der Exporte am Gesamtumsatz der
Branche, lag in der KKW 2022 bei 3,6 Prozent.
Damit weichen die Exporte deutlich vom Niveau
der Gesamtwirtschaft (2022: 18,9 %) ab. Dies ist
zum einen darauf zuruckzufiithren, dass die deut-
sche Wirtschaft durch exportstarke Schliisselbran-
chen wie die Automobilindustrie oder den Maschi-
nenbau geprigt ist. Zum anderen ist die KKW mit
einem hohen Dienstleistungsgrad und kleineren
Unternehmen anders strukturiert als klassische
Industriebranchen, was wie oben beschrieben
generell eine hohere Binnenorientierung bedingt.

Vergleicht man die Exportquoten der KKW mit
anderen Dienstleistungsbranchen, liegt die KKW
mit einer Exportquote von 3,6 Prozent im Mittel-
feld. Eine im Vergleich zur KKW niedrigere Export-
quote ist bspw. im Bereich Telekommunikation

(0,8 %), bei den Finanz- und Versicherungsdienst-
leistungen (0,6 %) und im Gesundheitswesen (0,3 %)

5  Einen Uberblick iiber das Thema Internationalisierung von Unternehmen in der KKW gibt auch das 2024 erschienene
Internationalisierungsdossier im Rahmen des Kompetenzzentrums Kultur- und Kreativwirtschaft.

Hoffmann, M., Holz, M. & Kranzusch, P. (2013)
UNCTAD (2024)
UNCTAD (2024)

0 Kranzusch et al. (2016)

B W 00 N O

Bayerisches Staatsministerium fir Wirtschaft, Landesentwicklung und Energie (2024) und Kreativwirtschaft Austria (2019)



vorzufinden. Die unternehmensnahen Dienstleis-
tungenl! erzielten im Jahr 2022 eine Exportquote
von 5,8 Prozent. Innerhalb der unternehmensna-
hen Dienstleistungen schwankt die Exportquote
stark: So verfiigen z.B. Rechts- und Steuerberatung
(1,9 %) sowie der Bereich Markt- und Meinungs-
forschung (0,7 %) tiber eine hohe Binnenorientie-
rung, wiahrend Bereiche wie Verwaltung und Fiih-
rung von Unternehmen und Betrieben (11,5 %) und
Forschung und Entwicklung im Bereich Natur-
und Ingenieurwissenschaften (18,7 %) deutlich
stiarker international ausgerichtet sind.

Im Zeitraum 2013 bis 2022 blieb die Exportquote
der KKW mit Werten zwischen 3,5 Prozent und
4,2 Prozent auf einem konstanten Niveau.

Innerhalb der KKW weisen der Kunstmarkt (13,4 %)
und die Musikwirtschaft (11,1 %) die hochsten
Exportquoten auf. Zudem verzeichneten beide Teil-
markte im Vergleich zu 2013 einen spiirbaren
Anstieg des Exportgeschehens. So lag die Export-
quote 2013 im Kunstmarkt bei 10,1 Prozent und in
der Musikwirtschaft bei 9,6 Prozent.

Auf Produktebene ist der exportstirkste Bereich in
der KKW die Herstellung von Musikinstrumenten
- jedes zweite Instrument ist fiir den Export
bestimmt. Hohe Exportquoten finden sich zudem
im Einzelhandel (Kunstgegenstinde 17 %, Antiqui-
tiaten 12 %, Musikinstrumente 28 %, Ton- und Bild-
trager 17 %). Auch die bildenden Kiinstlerinnen
und Kiinstler (13 %), die Tontrégerverlage (9 %) und
Tonstudios (5 %) erzielen tiber dem KKW-Durch-
schnitt liegende Exportquoten.

11 ohne Architekturbiiros und Werbeagenturen (gehoren zu KKW)
12 Deutsches Musikinformationszentrum (2021a)
13 Deutsches Musikinformationszentrum (2021b)

EXPORTE DER KULTUR- UND KREATIVWIRTSCHAFT 15

Exportquoten der Teilmarkte der KKW (2022)

Kunst NG 134
Musik IR 111
Buch I 75
Design _ 4,5
Software/Games NG 3.7
Rundfunk [N 2,9
Presse [ 1,7
Film I 1,5

Werbung Il 1.1

Darstellende Kiinste ll 0,7
Architektur W 0,5

Eigene Darstellung: Datengrundlage: DESTATIS 2024a.

Exkurs Export Musikinstrumente

~

Rund ein Viertel der exportierten Musikinstru-
mente sind Tasteninstrumente wie Fliigel, Kla-
viere und Orgeln. Weitere rund 20 Prozent ent-
fallen auf elektronische Musikinstrumente wie
Digital-Pianos oder E-Gitarren.12 Auch Teile
und Zubehor fir Musikinstrumente wie Saiten
und anderes Zubehor fiir Instrumente machen
fast ein Viertel der Exporte aus. Viele der
exportierten Musikinstrumente werden fiir den
europdischen Markt produziert. Frankreich, das
Vereinigte Konigreich, Osterreich, die Schweiz,
die Niederlande, Polen und Spanien gehéren zu
den Hauptabnehmerldandern innerhalb Euro-
pas. Darlber hinaus sind auch die USA und
asiatische Lander (u.a. China, Japan) wichtige
Abnehmer von in Deutschland produzierten
Instrumenten.13
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Indirekte und induzierte Effekte der
Kultur- und Kreativwirtschaft

Die KKW ist in vielfiltige Wertschopfungsver- Grundlage fiir die Berechnung dieser Effekte bildet
flechtungen mit anderen Branchen eingebunden. die Input-Output-Rechnung (IO) der Volkswirt-

Sie generiert sowohl durch die direkt in der KKW schaftlichen Gesamtrechnung. Die Input-Output-
beschiftigten Menschen als auch indirekt durch Rechnung beschreibt die produktions- und giiter-
die von der KKW profitierenden Erwerbstatigen mafligen Verflechtungen innerhalb einer

Konsumausgaben, die wiederum Arbeitsplitze und  Volkswirtschaft einschliefRlich der Gliterstrome
Wertschopfung schaffen. Die KKW hat also nicht zwischen der Volkswirtschaft und der tibrigen
nur einen eigenen volkswirtschaftlichen Wert Welt.

(direkte Effekte), sondern volkswirtschaftliche

Effekte, die dartiber hinausgehen.

Schematische Darstellung volkswirtschaftlicher Effekte in der KKW

P 5
Indirekte Effekte
Vorleistungsbeziige der KKW .
(Nachfrageiach \t‘\?aren und DL Modellberechnung iiber D"elft_e Siliil
in vorgelagerten Branchen Input—Output—Recghnung = Rnweibstdticeund Umsatz
Messgrolien: P GeLiRIHY
Wertschopfung & Beschaftigung) |
b 4
Berechnung Gber Berechnung tber
Einkommensmultiplikator Einkommensmultiplikator
(konsumrelevantes Einkommen) (konsumrelevantes Einkommen)
\ J L

Einkommensinduzierte Effekte

entstehen durch Konsumausgaben
der direkten und indirekten
Erwerbstatigen

Eigene Darstellung.
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Indirekte Effekte entstehen durch die Nachfrage
der KKW nach Vorleistungsprodukten und -dienst-
leistungen in vorgelagerten Branchen. Ein Beispiel:
Das Tonstudio, in dem Musik aufgenommen wird,
benotigt Energie, beschiftigt u.a. einen Reini-
gungsservice, eine Steuerberatung, technische
Dienstleister fiir Wartung und Installation von
Equipment und mietet Studiordumlichkeiten an.
Wenn die KKW solche Produkte und Dienstleis-
tungen nicht mehr nachfragen wiirde, wiirden
diese Aktivitidten in den entsprechenden Branchen
wegfallen, sofern sie nicht durch andere Lieferbe-
ziehungen ersetzt werden kénnen. Die IO-Tabellen
geben Aufschluss dartiber, aus welchen Branchen
Vorleistungen stammen. Dabei erméglichen diese
auch, die Zulieferungen an die Zulieferer zu
bertiicksichtigen, die ihrerseits wieder Zulieferun-
gen erhalten. Auf diese Weise lassen sich die
gesamten Vorleistungsverflechtungen standardi-
siert Uber die erste, zweite, n-te Runde abbilden.

Induzierte Effekte entstehen durch die Wiederver-
ausgabung von Einkommen. Durch die Konsum-
ausgaben der direkten und indirekten Erwerbstiti-
gen entstehen Arbeitsplidtze und Wertschopfung,
die sich ebenfalls der KKW zuordnen lassen. Die
Bruttoeinkommen der direkten und indirekten
Erwerbstatigen werden fiir die Berechnungen um
die Teile bereinigt, die nicht konsumwirksam sind.
Hierzu gehoren z.B. die Sparquote, Mehrwertsteu-
eranteile oder die Ausgaben fiir Miete und damit
verbundener Zahlungsverpflichtungen (z.B. Strom
oder Gas). Ein Grofdteil des verbleibenden Einkom-
mens fliefdt dann als Umsatz in die lokale Wirt-
schaft, wodurch sie zur Steigerung der Wirtschafts-
leistung und damit verbundener Arbeitsplitze
beitragen.

Durch die KKW wurden im Jahr 2021 Arbeitsplatz-
effekte in Hohe von etwa 2,3 Mio. Erwerbstétigen
ausgelost. Damit verbunden waren Wertschop-
fungseffekte in Hohe von insgesamt rund 145 Mrd.
Euro. Diese Wertschopfungseffekte umfassen dabei
die gesamte Wertschopfungskette der direkten,
indirekten und induzierten Effekte.

Volkswirtschaftliche Effekte in der KKW 2021

Gesamteffekt KKW in Deutschland

Wertschépfung: 145 Mrd. Euro
Erwerbstatige: 2,3 Mio.

Direkte Effekte - In.dlrekte s
} induzierte Effekte
Bruttowertschopfung: - tchBbr e
27 Prozent ruttowertschopfung:
. 23 Prozent
Erwerbstatige: e beentie:
80 Prozent r;)eFr) = 'Ee'
rozen
& 4

Eigene Darstellung und Berechnung. Datengrundlage: DESTATIS 2024c.

Der grofite Teil der Effekte entfillt auf die KKW
(direkte Effekte). Im Jahr 2021 waren rund

1,87 Mio. Erwerbstitige in der KKW titig. Die Brutto-
wertschopfung der KKW betrug rund 111,6 Mrd.
Euro. Die indirekten Effekte (Vorleistungen fiir die
KKW) beliefen sich auf gut 296.000 Erwerbstitige
sowie 21,4 Mrd. Euro Bruttowertschopfung. Kom-
plettiert werden die direkten und indirekten
Effekte durch rund 177.000 induzierte Erwerbs-
tatige und eine induzierte Bruttowertschopfung in
Hohe von etwa 11,6 Mrd. Euro. Damit wurden rund
drei Viertel des Gesamteffekts im Bereich der Wert-
schopfung direkt in der KKW erzielt, ein Viertel
entfillt auf indirekte und induzierte Effekte. Im
Bereich der Erwerbstitigen entfallen rund 80 Pro-
zent des Gesamteffekts auf direkte Effekte und

20 Prozent auf indirekte und induzierte Effekte.

Wihrend die induzierten Effekte stark den Einzel-
handel betreffen, verteilen sich die indirekten
Effekte auf verschiedene Branchen. Die nachfol-
genden Diagramme zeigen, welche Branchen auf-
grund von vorgelagerten Lieferbeziehungen haupt-
sachlich von der KKW profitieren.
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40 Prozent der Vorleistungen der KKW werden im
Bereich unternehmensnahe Dienstleistungen, also
z.B. Rechts- und Steuerberatung, Hausmeister-
dienste, Vermietung und Verwaltung von Gebau-
den nachgefragt. Weitere 15 Prozent entfallen auf
andere Dienstleistungen wie Fahrzeugvermietung
und -leasing, die Vermietung und Reparatur von
Biirogeriten. An dritter Stelle (9 %) liegen verschie-
dene Branchen des Produzierenden Gewerbes wie
die Energieversorgung, Papierindustrie sowie Com-
puterherstellung etc. Auch in der Herstellung von
Druckerzeugnissen (Drucken von Zeitungen,
Biichern etc.) inklusive Vervielfiltigung von
bespielten Ton-, Bild- und Datentragern werden
mit einem Anteil von fiinf Prozent hohe Vorleis-
tungen nachgefragt.

Die Verteilung der indirekten Effekte auf die
Erwerbstitigen (insgesamt 296.000) ist aufgrund
unterschiedlicher Arbeitsproduktivitiat (BWS pro
Erwerbstitigen) in den verschiedenen Branchen
etwas anders verteilt als die Wertschopfungsef-
fekte. Auf unternehmensnahe (41 %) und andere
Dienstleistungen (15 %) folgt der Handel (9 %) als
weiterer Dienstleistungsbereich an dritter Stelle.
Mit jeweils je sieben Prozent stehen die Herstellung
von Druckerzeugnissen und Vervielféltigung von
Ton-, Bild- und Datentrdgern sowie die Logistik an
vierter und funfter Stelle.

Indirekte Effekte: Wertschopfung in
Vorleistungsbranchen 2021 in Mrd. Euro

2 N §.6
Dienstleistungen "
AToer B ::

Dienstleistungen

Sonst. Prod. Gewerbe N 1.9
Telekommunikation I 1.6
Hande! I 1.4

Finanz-/Versicherungs-
Dienstleistungen - 12

Baugewerbe I 1,0

Druck, Ton-/ g
Bild-,-"Datentréger- =
Logistik Il 1,0
Gastgewerbe ll 0,3

Land-/

Forstwirtschaft etc. lo1

Eigene Darstellung: Datengrundlage: DESTATIS 2024c.

Indirekte Effekte: Erwerbstdtige 2021
Unternehmensnahe
Dienstleistungen _ 120.000
fonger, I 45.000

Dienstleistungen

Handel I 26.000

Druck, Ton-/
Bild-/Datentriger BN 20.000

Logistik Il 20.000
Baugewerbe [l 16.000

Sonst. Prod. Gewerbe [l 16.000

Gastgewerbe [l 16.000

Finanz-/Versicherungs-
Dienstleistungen B 10.000

Telekommunikation [l] 6.000

Land-/

Forstwirtschaft etc. | 1.000

Eigene Darstellung: Datengrundlage: DESTATIS 2024c.



INDIREKTE UND INDUZIERTE EFFEKTE DER KULTUR- UND KREATIVWIRTSCHAFT 19

Entwicklung der Kultur- und Kreativwirtschaft (KKW) in Deutschland 2013 bis 2023

Kennzahlen (KKW) 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 Verinderung
2022/2023

Bruttowertschépfung (in Mrd. Euro)

KKW 84,8 86,8 88,9 94,0 96,8 101,7 105,7 99,9 109,7 117,3 1232 +5,0%

Anteil KKW an 3,4% 3,3% 3,3% 3,3% 3,3% 3,4% 3,4% 3,2% 3,3% 3,3% 3,3%

Gesamtwirtschaft

Umsatz (in Mrd. Euro)

KKW 142,4 146,2 151,4 158,1 164,5 170,4 175,7 167,3* 180,0 194,3 204,6 +5,3%

Anteil KKW an 2,5% 2,5% 2,5% 2,6 % 2,6 % 2,6 % 2,6 % 2,6 %* 2,3% 22 % 2,2%

Gesamtwirtschaft

Exporte (in Mio. Euro)

KKW 5.915 5.360 5.715 5.856 6.030 5.882 6.141 5.990 6.348 7.029

Exportquote in % 42 % 3,7% 3,8% 3,7% 3,7% 35% 3,5% 3,6% 3,5% 3,6 %

Anzahl Unternehmen (in Tausend)

KKW 2454 246,1 249,5 253,6 255,8 258,6 259,5 226,3* 226,0 2344 238,4 +1,7%

Anteil KKW an 7,6 % 7,6 % 7,7 % 7,8% 7,8 % 7,9 % 7,9 % 7,5 %* 7,5 % 7,6 % 7,7%

Gesamtwirtschaft

Umsatz je 580,2 594,0 606,6 623,4 643,0 658,9 677,1 739,4* 796,4 829,2 858,2 +3,5%

Unternehmen

(in Tausend Euro)

Gesamterwerbstitige (in Tausend)

KKW 1.639,9 1.658,5 1.652,5 1.699,7 1.759,8 1.808,7 1.857,1 1.853,8* 1.865,1 1.946,1 1.987,2 +2,1%

Anteil KKW an 3,8% 3,8% 3,7% 3,8% 3,8% 3,8% 3,9% 3,9%* 3,9% 4,0% 4,0%

Gesamtwirtschaft

Sozialversicherungspflichtig Beschiftigte (in Tausend)

KKW 781,8 800,1 825,8 857,9 895,5 931,2 970,3 983,0 1.006,9 1.061,0 1.083,9 +2,2%

Anteil KKW an 2,6 % 2,7 % 2,7 % 2,7 % 2,8% 2,8 % 2,9% 2,9 % 3,0% 3,1% 31%

Gesamtwirtschaft

Selbststindige (in Tausend)

KKW 245,4 246,1 249,5 253,6 255,8 258,6 259,5 226,3* 226,0 234,4 238,4 +1,7%

Anteil KKW an 7,6 % 7,6 % 7,7 % 7,8% 7,8 % 7,9 % 7,9 % 7,5 %* 7,5% 7,6 % 7,7%

Gesamtwirtschaft

Geringfiigig Beschiftigte (in Tausend)

KKW 349,1 346,3 304,6 306,8 306,7 298,8 293,3 260,9 247,4 247,6 242,1 -2,2%

Anteil KKW an 4,5 % 4,4 % 4,0 % 4,0 % 3,9% 3,8% 3,7% 3,6 % 3,3% 32% 3,1%

Gesamtwirtschaft

Mini-Selbststindige (in Tausend)

KKW 263,7 266,0 272,5 281,3 301,8 320,1 3339 383,7* 384,9 403,1 422,8 +4,9%

Anteil KKW an 9,6 % 9,7 % 9,8% 10,0 % 10,4 % 10,5% 10,6 % 10,7%* 10,7% 11,0% 11,2%

Gesamtwirtschaft

Eigene Darstellung: Datengrundlage: DESTATIS 2024 und 2024a; 2024b; BA 2024; Unternehmen/Selbststandige fiir 2023 geschatzt,
Mini-Selbststandige fiir 2021 bis 2023 geschatzt. *statistischer Bruch von 2020 auf 2021 durch Anpassung der Kleinunternehmerschwelle 2020 von 17.500 auf 22.000 Euro.
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Musikwirtschaft

J

Umsatz 2023:

9,5 Mrd. Euro
(+5,5% ggli. 2022)

< ™
Unternehmen 2023:

12.730
(+2,2 % ggii. 2022)

~

-
Erwerbstatige 2023:

105.900
(+7,1% ggii. 2022)
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Erwerbstatigkeit in der Musikwirtschaft
Struktur

In der Musikwirtschaft waren 2023 rund 105.900
Erwerbstdtige beschiftigt.

40 Prozent der Erwerbstétigen waren sozialversi-
cherungspflichtig beschiftigt, gefolgt von Mini-
Selbststandigen, die rund 32 Prozent der Erwerbs-
tatigen stellten.

Beschiftigungsstarkster Bereich war mit 23 Prozent
die Erbringung von Dienstleistungen fiir die Dar-
stellende Kunst (Tatigkeiten, die z.B. mit der Auf-
fihrung von Opern und Konzerten zusammen-
hingen). Selbststindige Komponistinnen, Kompo-
nisten sowie Theater- und Konzertveranstaltende
stellten jeweils 16 bzw. 15 Prozent der Erwerbs-
tatigen.

Erwerbstatige nach Erwerbsform 2023

105.900

Gesamterwerbstatige

\
12.730 42.990
Selbststandige SV-Beschaftigte
AU
\
16.060
Geringflgig
Beschiftigte

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024 und 20243;
BA 2024, Selbststandige Schatzung 2023, Mini-Selbststidndige
Schatzung 2021-2023.

Entwicklung

Die Auswirkungen der Corona-Pandemie waren in
den Jahren 2020 und 2021 deutlich zu spiiren. So
sank die Zahl der Erwerbstétigen 2020 um 2,7 Pro-
zent und 2021 um weitere 2,3 Prozent. Ab 2022
erholte sich die Musikwirtschaft wieder deutlich
(+9,7 %). Dieser Trend hielt auch 2023 an (+7,1 %).

Die Zahl der Erwerbstitigen ist in fast allen Seg-
menten der Musikwirtschaft 2023 gestiegen. Beson-
ders dynamisch fiel das Wachstum in den beschif-
tigungsstarksten Segmenten aus: Erbringung von
Dienstleistungen fiir die Darstellende Kunst
(+30,8%), Selbststindige Komponistinnen, Kompo-
nisten (+21,1 %) sowie Theater- und Konzertveran-
staltende (+16,5 %).

Erwerbstatige in der Musikwirtschaft 2020-2023
(indiziert, 2020=100)

160

140

120 ; . 115

100

80
2020

2021

2022 2023

= (Gesamterwerbstitige

=== Selbststandige SV-Beschaftigte

+==+ Mini-Selbststandige Geringfligig Beschaftigte

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024 und 2024a;
BA 2024, Selbststandige Schatzung 2023, Mini-Selbststidndige
Schatzung 2021-2023.



Umsatz in der Musikwirtschaft
Entwicklung

Rund 12.730 Unternehmen der deutschen Musik-
wirtschaft erwirtschafteten im Jahr 2023 rund

9,5 Mrd. Euro. Im Vergleich zum Vorjahr stieg der
Umsatz um 5,5 Prozent. Nach starken Umsatzein-
briichen in den Jahren 2020 und 2021 gegentiber
2019 infolge der Corona-Pandemie, erreichte der
Umsatz in der Musikwirtschaft 2022 wieder das
Vor-Corona-Niveau. Auch 2023 setzte sich der
Wachstumstrend aus den Vor-Pandemie-Jahren
fort (+5,5 %).

Umsatz in der Musikwirtschaft 2020-2023
in Mrd. EUR

9,0 %

6,0 6,2

2020 2021 2022 2023

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024a;
Schatzung 2023.
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Teilbranchen

Die Teilbranchen der Musikwirtschaft sind unter-
schiedlich gut durch die Pandemie (2020-2022)
gekommen. Besonders deutlich wird der Einbruch
und die anschlieffende Erholung bei den Theater-
und Konzertveranstaltenden und den Dienstleis-
tungen fur die Darstellende Kunst (z.B. Biihne,
Licht, Tontechnik). Mittlerweile haben sich viele
Teilbranchen wieder erholt und wachsen wieder.
Eine Ausnahme sind die Tontrdgerverlage und der
Einzelhandel mit bespielten Ton-/Bildtrigern. Die
Bedeutung des klassischen Tontragermarktes sinkt
zugunsten von Streaming und Downloads. Der
Trend wird etwas abgebremst durch die Beliebtheit
von Vinyl-Platten. Der Einzelhandel mit Musikins-
trumenten steht insgesamt gut da, ist allerdings
stark gepragt durch einen umsatzstarken Player,
kleinere Unternehmen hingegen haben Probleme.

Umsatze in den Teilbranchen der Musikwirtschaft
2020 und 2023 in Mio. Euro

Theater-/ [N 2.474

Konzertveranstaltende 634
Einzelhandel [N 1.809
Musikinstrumente etc. 1.515
- e 1647
Musikverlage 1404
DL far I 1.131
Darstellende Kunst 541
Herstellung [N 789
Musikinstrumente 674

Private Musical-/ [ 469
Theater-/Konzerthiuser 224

Selbststindige Musiker/ [N 443
Musikerinnen etc. 330

I 285
279

Musik-/ B 209
Tanzensembles 148

M 143
120

Einzelhandel bespielte [l 141
Ton-/Bildtrager 141

Tontragerverlage

Tonstudios etc.

W 2023 2020

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024a;
Schatzung 2023.
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Was bewegt die Musikwirtschaft?
Kiinstliche Intelligenz und digitaler Wandel

Die Zunahme an generativer Kiinstlicher Intelli-
genz (KI) in der Musikproduktion erfolgt auch in
Deutschland sehr schnell. In Westeuropa sind es
vor allem Deutschland und Frankreich, die in KI-
Technologien investieren: Deutschland liegt mit
16 Mrd. Dollar im Jahr 2023 vorne.14 Fiir Musikver-
lage liegen die aktuellen Herausforderungen vor
allem im Umgang mit KI: Wie kann Kiinstliche
Intelligenz bspw. einerseits im administrativen
Bereich genutzt und andererseits die Arbeit der
Urheberinnen und Urheber vor unfreiwilliger Nut-
zung geschiitzt werden?

N

,Generative KI hat ein enormes
wirtschaftliches Potenzial fiir die
Musikbranche. Dennoch iiberwiegen
in der Wahrmnehmung vieler Musik-
schaffender bislang eher die Risiken
als die Chancen. Als GEMA setzen wir
uns dafiir ein, dass die Kreativschaf-

fenden am Erfolg dieser faszinieren-
den Technologie angemessen beteiligt
werden.”

Michael Duderstadt,

Direktor, Gesellschaft fir musikalische
Auffihrungs- und Vervielfaltigungsrechte
(GEMA)

14 OECD.AI (2024)
15 idw - Informationsdienst Wissenschaft (2024)

Die Musikinstrumente-/Musikequipment-Branche
sieht sich zudem mit Herausforderungen wie euro-
pdischen Verordnungen, steigenden Anforderungen
im Produkt-Compliance, dem digitalen Wandel,
internationalem Wettbewerb, einer negativen
Preisspirale und geringen Margen und Verande-
rungen im Freizeitmarkt sowie ausbleibender
musikalischer Bildung konfrontiert. Gleichzeitig
bietet digitale Innovation aber auch neue Chancen
im Live-Entertainment-Sektor: Mit immersiven
Konzerterlebnissen werden zunehmend neue
Geschiftsfelder erschlossen.!s Dabei kann in
Zukunft auch die Nutzung von KI-Tools eine
bedeutende Rolle spielen.

»,Im Kontext von generativer KI ist
ﬁlr die Branche entscheidend, dass die
Nutzung von Inhalten durch KI der
Zustimmung der Berechtigten bedarf
und diese an der Wertschépfung zu
beteiligen sind. Die Verordnungen
und Richtlinien sollten dartiber hin-
aus biirokratischem Aufwand entge-
genwirken und die richtigen Adressa-
ten berticksichtigen.”

Forum Musikwirtschaft*

* Bei dem hier zitierten Forum Musikwirtschaft handelt es sich um einen Zusammenschluss der Verbiande BDKV (Bundesverband der Konzert- und
Veranstaltungswirtschaft), BVMI (Bundesverband Musikindustrie), DMV (Verband Deutscher Musikverlage), IMUC (Interessenverband
Musikmanager:innen & Consultants), LIVEKOMM (Verband der Musikspielstatten in Deutschland), SOMM (Society Of Music Merchants) und VUT

(Verband unabhéngiger Musikunternehmerinnen und -unternehmer).



Musikstreamingdienste

Im Bereich Recorded Music, der Musikproduktion,
-veroffentlichung, -vermarktung und -vertrieb
umfasst, ist Audio-Streaming seit Jahren Wachs-
tumstreiber mit einem Marktanteil von rund 75
Prozent und 1,65 Mrd. Euro Umsatz im Jahr 2023.16
Das Segment ist insofern essenziell fiir die Musik-
wirtschaft. Die Abrechnungsmodelle in diesem
Bereich werden daher in der Branche weiterhin
diskutiert und weiterentwickelt. Wahrend sich im
physischen Bereich die CD weiter riicklaufig ent-
wickelt, verzeichnet Vinyl seit 2007 eine nahezu
ununterbrochene Aufwirtskurve, die von 2022 auf
2023 um 12,6 Prozent auf 140 Mio. Euro Umsatz
angestiegen ist.1”

—

Y

,Live-Konzerte tragen nicht nur
erheblich zum wirtschaftlichen Erfolg
der Musikbranche bei, sie strahlen
auch mit zweistelligen Umsatzmilli-
arden in viele andere Wirtschafts-
zweige wie Tourismus und Gastro-
nomie aus. Hinzu kommt die
unbezahlbare, gesellschaftliche Rele-
vanz von Live-Ereignissen als Orte
der Begegnung und des Austauschs.
Diese Potentiale miissen noch stdrker
anerkannt und geférdert werden.”

Forum Musikwirtschaft*

16 Bundesverband Musikindustrie e.V. (2024)
17 Bundesverband Musikindustrie e.V. (2024)
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Live-Entertainment

Der Live-Entertainment-Markt wurde durch die
Corona-Pandemie schwer getroffen und hat sich
vielerorts noch nicht erholt. Arena-Shows von
Superstars wie Taylor Swift und Adele sind zwar
sehr gefragt, doch nicht tiberall herrscht diese
grofle Nachfrage. Erschwerend wirken sich zudem
die stark gestiegenen Kiinstlerhonorare oder die
hohen Produktionskosten aus. Diese Kostensteige-
rungen kéonnen nicht 1:1 iiber eine Erhéhung der
Ticketpreise an die Endverbraucherinnen und End-
verbraucher weitergegeben werden. Dies ist vor
allem fiir kleinere und mittlere Bithnen und damit
auch fiir den kiinstlerischen Nachwuchs eine
Herausforderung.

LAuch wenn der Umsatz des Einzel-
handels mit Musikinstrumenten
erfreulicherweise gestiegen ist, darf
man dabei nicht aufier Acht lassen,
dass dieser Markt in Deutschland von
einem grofden Unternehmen domi-
niert wird. Die Mehrheit der stationd-
ren Musikfachgeschdifte, insbesondere
der Notenfachhandel, leidet stark an
dem Riickgang der Kundenfrequenz
und sinkenden Margen durch die
gestiegene Inflation.”

Forum Musikwirtschaft*

* Bei dem hier zitierten Forum Musikwirtschaft handelt es sich um einen Zusammenschluss der Verbiande BDKV (Bundesverband der Konzert- und
Veranstaltungswirtschaft), BVMI (Bundesverband Musikindustrie), DMV (Verband Deutscher Musikverlage), IMUC (Interessenverband
Musikmanager:innen & Consultants), LIVEKOMM (Verband der Musikspielstitten in Deutschland), SOMM (Society Of Music Merchants) und VUT

(Verband unabhangiger Musikunternehmerinnen und -unternehmer).
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Buchmarkt
L]

Umsatz 2023:

10,5 Mrd. Euro
(+2,8 % ggii. 2022)

a N

Unternehmen 2023:

14.170
. (+0,2 % ggii. 2022)

~ . R
Erwerbstatige 2023:

107.500
(+1,9% ggli. 2022)
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Erwerbstatigkeit im Buchmarkt
Struktur

Im Buchmarkt waren 2023 rund 107.500 Erwerbs-
tatige beschaftigt. Grofite Gruppe sind mit knapp
40 Prozent die sozialversicherungspflichtig
Beschiftigten, dich gefolgt von den Mini-Selbst-
stindigen, die ebenfalls knapp 37 Prozent der
Erwerbstdtigen stellen.

Rund 35.150 und damit knapp 32 Prozent arbeiten
als selbststindige Schriftstellerinnen und Schrift-
steller. Ebenfalls hohe Beschiftigungsanteile ent-
fallen auf die Buchverlage (27,3 %) und den Einzel-
handel mit Biichern (25,4 %).

Erwerbstatige nach Erwerbsform 2023

107.500

Gesamterwerbstatige

14.170

Selbststandige

42.990

SV-Beschaftigte

10.870

Geringflgig
Beschéftigte

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024 und 2024a;
BA 2024, Selbststandige Schatzung 2023, Mini-Selbststindige
Schatzung 2021-2023.

Entwicklung

Nachdem der Buchmarkt 2020 und 2021 leicht riick-
laufige Erwerbstatigenzahlen verzeichnete (-1,4 %
bzw. -1,3 %), stabilisierte sich die Entwicklung 2022
und 2023 wieder. In beiden Jahren wuchs die Zahl
der Erwerbstdtigen um jeweils 1,9 Prozent. Damit lag
die Erwerbstitigenzahl im Buchmarkt insgesamt
2023 leicht Giber dem Vorkrisen-Niveau von 2019.

Die Entwicklung in den Teilbranchen des Buch-
marktes weist jedoch Unterschiede auf. Wahrend die
Zahl der selbststandigen Schriftstellerinnen und
Schriftsteller sowie der Ubersetzerinnen und Uber-
setzer gewachsen ist, weisen die Buchverlage (2020-
2023:-2,3 %) und der Einzelhandel mit Biichern
(2020-2023: -5,1 %) Verluste auf. Hier zeigt sich, dass
kleine Verlage, u. a. durch gestiegene Kosten, Schwie-
rigkeiten haben und die Frequenz im Einzelhandel
vor Ort nach der Pandemie niedrig geblieben ist.

Erwerbstatige im Buchmarkt 2020-2023
(indiziert, 2020=100)

115
110 111
105
102
100 99
95
m -
2020 2021 2022 2023

= (Gesamterwerbstitige

=== Selbststandige SV-Beschaftigte

+==+ Mini-Selbststandige Geringfligig Beschaftigte

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024 und 2024a;
BA 2024, Selbststiandige Schatzung 2023, Mini-Selbststandige
Schatzung 2021-2023.



Umsatz im Buchmarkt
Entwicklung

14.170 Unternehmen des deutschen Buchmarktes
erwirtschafteten im Jahr 2023 rund 10,5 Mrd. Euro.
Im Vergleich zum Vorjahr stieg der Umsatz um

2,8 Prozent.

Der Rickgang im Zeitraum 2020 bis 2021 ist darauf
zuruckzufihren, dass ein umsatzstarkes Unterneh-
men in die Rundfunkwirtschaft umklassifiziert
wurde. Unter Berticksichtigung dieses Effekts
(gestrichelte Linie) stieg der Umsatz im Buchmarkt
zwischen 2020 und 2023 leicht an. Das Umsatz-
wachstum ist vor allem auf gestiegene Preise
infolge von Kostensteigerungen zuriickzufiihren.

Umsatz im Buchmarkt 2020-2023
in Mrd. EUR

16,1

10,2 10,5
—— —e
10,0 10,1
2020* 2021 2022 2023

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024a; Schitzung 2023;

* Statistischer Effekt im Bereich Buch und Rundfunk durch die Verschiebung eines
umsatzstarken Unternehmens aus dem Teilmarkt Buch in den Teilmarkt
Rundfunk.
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Teilbranchen

Die Buchverlage und der Bucheinzelhandel sind
mit 53 Prozent bzw. 36 Prozent des Umsatzes mit
Abstand die umsatzstirksten Teilbranchen im
Buchmarkt. Wahrend bei den Buchverlagen die
Umsitze in den letzten beiden Jahren annihernd
stabil blieben, erzielte der Bucheinzelhandel 2023
gegentiiber 2020 ein Umsatzplus von 8,2 Prozent.
Die Gewinne resultieren vor allem aus héheren
Preisen der Produkte, wiahrend die Absatzzahlen
sowie die Zahl der Kauferinnen und Kéufer ten-
denziell riicklaufig sind. Besonders positiv entwi-
ckeln sich die Warengruppen Belletristik sowie
Kinder- und Jugendbiicher. Bei den Antiquariaten
setzt sich der bereits zwischen 2013 und 2019 riick-
laufige Trend auch nach 2020 weiter fort.

Umsatze in den Teilbranchen des Buchmarkts
2020 und 2023 in Mio. Euro

Buchverlage* 5.552

5:531
Einzelhandel NI 3.778

mit Blichern 3.490

Selbststandige Schrift- [l 683
stellerinnen/-steller 596

Selbststandige Uber- I 393
setzerinnen/Ubersetzer 343

Antiguariate | 51
56

M 2023 2020

Eigene Darstellung. Datengrundlage: DESTATIS 2024a;
Schatzung 2023; * 2021 statt 2020.






